Technologie des sciences de 3™ CYCLE 4 SEQUENCE 6
I'ingénieur au college

Exercices

1- Pour le diagramme d’état ci-contre, cocher les propositions vraies :
[JLe systéme comporte 2 états
[JAu démarrage, le systéme active sa ventilation
[CJLe systéme n’a pas d’état final
[JPour passer de I'état Ventilation a I'état Veille, il faut appuyer sur le
bouton A
[[]On entend 1 bip aprés appui sur le bouton M si on était en veille.
[[]On entend 2 bips aprés appui sur le bouton M si on était en veille.
[[]On entend 2 bips aprés appui sur le bouton A si on était en
ventilation.

Bouton A pressé Bouton M pressé

2- Laquelle des 2 programmations ci-dessous est une programmation événementielle ? Laquelle est
une programmation séquentielle ?

quand est diqué
répéter indéfiniment quand la touche [[EsiRil Lt est pressée
si  touche pressée 7 _alors
avancer de §)
avancer de )

b

si  touche [IEIRICIC R pressée ? _ alors - .
GUERGEER G fleche gauche ™ [ al (==
avancer de &)
avancer de

3- A laide des blocs ci-dessous, programmer le diagramme d’état de la question 1. Ecrire sur papier le
programme en pseudo-code.

Etat = YELULIENGY] - alors

quand est digué

PR ccat - B Veile)

activer le moteur ({ERY 3 la puissance (}9

S=T3E Veille PETTE

quand la touche [} est pressée

quand la touche [EJd est pressée

4-

@ Etat ~ aVenulationl

mettre [T 3 N

jouer la note (i (VINTEN temps

activer le moteur ER 3 la puissance jouer 1a note (& (N temps
jouer la note (i (N temps

activer le moteur {ERP 3 la puissance (i}
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