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Séquence n° 6 : Exploration Mars

Séance n°2: Vitesse et accélération

1 - Ouvrir le fichier calcul_vitesse.sb2

Calculer la vitesse de déplacement du robot :

Distance en m

Tempsens

Vitesse en m/s

Vitesse (m/s) =

Distance (m)

Temps (s)

Temps = Temps mis pour parcourir la distance

2 - Calculer la vitesse de déplacement du robot dans les deux cas suivants :

Cas 1: Modifier la distance parcourue par le robot

Cas 2 : Modifier le temps de parcours

Distance en m

Temps en s

Vitesse en m/s

cas 1

- _J——Jj Perrret de modifier la dstarce

Perrret de modifier la d_lr‘ézj

Distance en m

Temps en s

Vitesse en m/s

cas 2

3 - Modifier le bloc [ par le bloc suivant : T

avancer de @
= T

Décrire la trajectoire du robot

avancer de @* durée depuis initialisation

Sy

4 - Quvrir le fichier circulaire.sb2

Quelle est la trajectoire du robot ?

Modifier votre programme afin de décrire un cercle deux fois plus petit.

Ecrire I'algorithme de votre programme

quand est cliqué

effacer tout

aller a x:y: 130

stylo en position d'écriture
g

tourner #) de €T degrés
»

avancer d €FD * GEED | €®

[Royon du cercle}



http://www.technoboigne.fr/6/explorer_mars/res/prog1_clavier_vitesse.sb2
http://www.technoboigne.fr/6/explorer_mars/res/trajectoire_circulaire.sb2

	Page 1

	Zone de texte 1: 
	Zone de texte 2: 
	Zone de texte 3: 
	Zone de texte 1_2: 
	Zone de texte 2_2: 
	Zone de texte 3_2: 
	Zone de texte 4: 
	Zone de texte 5: 
	Zone de texte 1_3: 
	Zone de texte 2_3: 
	Zone de texte 3_3: 
	Zone de texte 6: 
	Zone de texte 7: 
	Zone de texte 8: 


