Intercalaire 8

Un systeme a des
entrées et des sorties.
(événements, énergie,
informations...)

—

Afin d'obtenir [l'action
souhaitée ['énergie est
souvent  transformée.
Les grandes étapes
sont :
Alimenter
(apporter I'énergie
nécessaire)
Distribuer
(contrdler la
quantité d'énergie
que |'on apporte)
Convertir
(transformer
I'énergie en une
autre)
Transmettre
(transporter
I'énergie d'une piece
a une autre)

Cefte  fransformation
de I'énergie est souvent
régulée, par la chdine de
traitement de
I'information. Les
grandes étapes de la
chdine d'information
sont :

Acquérir (fonction

qui permet de
prélever des
informations a l'aide
de contacteurs,
codeurs, capteurs)

Traiter (fonction
qui permet
d'analyser les
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Analyse fonctionnelle

@

Chdine d'énergie et d'information
uflo byl

Analyser le fonctionnement et la
structure d'un objet.

Analyser le fonctionnement et la structure
d'un objet, identifier les entrées et sorties.

Identifier le(s) matériau(x), les flux
d'énergie et d'information sur un objet et
décrire les transformations qui s 'opérent.
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Chdine d'information

La chdine d'information est la partie du systéme qui décide
des ordres a donner a la chdine d'énergie. Pour cela, elle
fait I'acquisition des évenements extérieurs, traite ses
données et communique les ordres.

informations regues &

et de donner des
ordres -contrdleur
principal)
Communiquer
(transmettre les
ordres et informer

I'utilisateur)
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extérieurs Détecteur de Interface - Voyant
Grandeur physique présence programmable - Fil électrique

Chdine d'énergie

La chdine d'énergie est la partie du systéme qui transforme
I'énergie pour obtenir |'action souhaitée.

Certains objets sont composés que d'une chaine d'énergie
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La représentation
fonctionnelle d'un
systéme permet de

Représentation fonctionnelle d'un systéme
Pour représenter le fonctionnement du systeme , on réalise un
schéma qui intégre la chaine d'information , la chdine d'énergie et on
met en relation ces éléments avec I'environnement du systéme et
l'utilisateur .

représenter les
relations entre les
¢léments du systeme.
Elle integre :

Les interacteurs
extérieurs

électrique
consommeée

Evénements
extérieurs
Grandeur physique

—>< Acquérir )—»C Traiter )—»CCommuniquer

Détecteur de
présence

Interface
programmable

Voyant

Fil électrique

Informations pour I'utilisateur

Ordres pour la
chaine d’énergie

Energie
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Alimenter }PC Distribuer

Circuit électrique

de la

Interface de

maison puissance

Convertir }PC Transmetire )—»

Fonction
d'usage :
Eclairer

Lampe

Réflecteur

Les composants du
systeme

Les échanges
d'information

Les échanges
d'énergie

Les échanges de
matiere

Diagramme des blocs internes

La représentation fonctionnelle d'un systéme peut également se faire
sous la forme d'un diagramme des blocs internes (SysML). Ce type de
diagramme permet de mieux représenter les véritables interactions
au hiveau du systéme. A I'extérieur on place les interacteurs, a
I'intérieur les composants internes du systeme, puis on représente
par des fleches les échanges d'énergie,d'information et de matiere.

Energie : |'énergie
peut se présenter
sous différentes
formes :

= Ther‘mique (chaleur)

- Chimique

- élec‘rrique

- Mécanique(mouvement)
- Rayonnante (lumiére)
- Nucléaire

Signal : Un signal
permet de
transporter une
information. Il peut
€tre de type :

- Analogigue : on
prend une infinité de
valeurs au cours du
temps

Diagramme des blocs internes du store automatisé
Store automatisé
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