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BOUTON POUSSOIR

Présentation     :  

Exemple d’application     :  

Ce programme permet d’allumer une DEL si le bouton poussoir est activé ; sinon la LED reste éteinte. La
LED est branchée sur le port D3 et le Bouton poussoir sur le port D2. 
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2. Glissez – Déposez 
le bloc «Bouton poussoir »

Le Bouton poussoir se connecte 
sur l’un des ports numériques 

D2 à D8

1. Dans les librairies 
Capteurs

3. Broche de connexion du Bouton poussoir
→ D2 à D8

Boucle → Répéter 
indéfiniment

Test sur le port D2 → Si D2 activé (Haut) Alors … Sinon … 

Si BP activé → 
Allumer la LED 

sur le port D3

Sinon → 
Eteindre la LED 

sur le port D3


