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LED

Présentation     :  

Exemple d’application     :  

Dans cet exemple, ce programme permet d’allumer une LED alternativement toutes les secondes. La LED
est branchée sur le port D3. 
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1. Dans les librairies 
Actionneurs

3. Broche de connexion de la LED
→ D2 à D8

2. Glissez – Déposez 
le bloc « LED »

4. Contrôle l’état d’une LED : 
→ Niveau Haut = ON = Allumé
→ Niveau Bas = OFF = Éteint

Allumer la LED
connecté sur le 

port D3

Eteindre la LED
connecté sur le 

port D3

Attendre 1 seconde

Attendre 1 seconde

La LED se connecte sur l’un 
des ports numériques D2 à D8

Boucle → Répéter 
indéfiniment


