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DÉTECTEUR DE PRÉSENCE « PIR »

Présentation     :  

Exemple d’application     :  

Dans cet exemple, « Tant que » le module de détection PIR détecte une présence, le Buzzer reste activé
et au moins pendant 5 secondes. 

Remarque     :   Le détecteur de mouvement volumétrique (PIR) est capable de détecter le rayonnement infrarouge
de toute personne ou animal passant à sa portée (10 cm à 6 m maxi) ; avec un angle de 120°.
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2. Glissez – Déposez 
le bloc «PIR »

Le détecteur de présence se 
connecte sur l’un des ports 

numériques D2 à D8

1. Dans les librairies 
Capteurs

3. Broche de connexion du détecteur PIR
→ D2 à D8

Boucle → Répéter 
indéfiniment

Test sur le port D2 → Tant que D2 activé (=Haut) Faire ...

Tant que D2 activé → 
Activer Buzzer
sur le port D3

D2 désactivé → 
Désactiver Buzzer

sur le port D3

Attendre 5 secondes


