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Présentation de I'interface de Programmation “ Vittascience “ CYCLES @ @ @

- Préparer son espace de programmation Vittascience -

1- Depuis le navigateur Firefox ou Chrome, accéder a l'interface Vittascience en saisissant I'URL : https://fr.vittascience.com/code
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Programmer avec l'interface “ Vittascience “ CYCLES @ @ @

Télécharger le fichier hexadécimal Connecter la carte en série avec
sur I'ordinateur pour “flasher” la carte I'ordinateur. K
d
u.name + R = Hl1l&| ¢ ¥ Télécharger .hex +< Connecter

_—pp - Piloter les actionneurs : écran a LED de la carte et modules grove (Led, écran LCD, bande de Leds ...)
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I = Robots \
ES I P Logique - Piloter les robots : Maqueen...
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s récupérer des variables, créer des
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I i= Listes
I fx Fonctions

I = Entrées/Sorties ——p - Piloter les entrées sorties de la carte (événements associés aux capteurs...)

" = - Instructions de communication : Radio, série (tracer les graphes...), bluetooth...
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\ - Interroger les capteurs de la carte et compatibles “grove”.
1

|

|

|

1

|

I @ Actionneurs

\ - Piloter les actionneurs de la carte et compatibles “grove”




