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Nous utilisons des diagrammes afin de décrire la structure d’un systeme. Parmi les
Conclusion diagrammes UML (langage de modélisation unifié) nous retrouvons le diagramme de
définition des blocs et le diagramme des blocs internes
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Diagramme de définition des blocs :
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[l permet de lister tous les blocs et sous-blocs qui constituent 'objet.




Diagramme des blocs internes :

Diagramme des blocs internes du store automatisé » .
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Il présente les composants internes du systéme que nous schématisons par des rectangles.
Nous modélisons par des fleches les flux d’information, d’énergie et de matiére a l'intérieur
du systeme.
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L'énergie peut étre sous différentes formes. L'énergie est tout ce qui permet de modifier
I'état d'un systeme :
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Le diagramme des blocs internes peut étre présenté sous la forme de chaine d’information

et d ‘énergie :
Etapes de la chaine d’information :
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Définitions :

Acquérir : On reléve une information = Capteur, contacteur ...

Traiter : On analyse les informations acquises et on donne des instructions au systeme
Distribuer : On fait passer plus ou moins d’énergie dans le systéme.

Convertir : On change de forme d’énergie

Remarqgue : Les blocs « Acquérir » et « Communiquer » forment I'Interface Homme-
Machine (ou IHM) du systéeme technique.
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Ce type de diagramme permet de
montrer de maniere séquentielle
les interactions entre les
constituants du systeme
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Exercices

Voici un systeme d’arrosage automatique de plantes
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Exercice 1 : Compléter la chaine d’information et d’énergie du systeme :

Humidité

» messages

v

du sol
ordres
alimenter | ¥ . .. _
TP ctocker [P distribuer =i convertir —pf transmettre —
carte de puissance | lox-xe... |
chaine d'énergie

Exercice 2 : Compléter le diagramme des blocs internes du systéme :
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