[ Bilan de séance

Afin de modéliser le comportement d’un systeme nous utilisons un langage graphique

constitué de diagrammes.
onciusion . . s, . \ . ..
Il existe plusieurs langages de modélisation des systemes, celui que nous utilisons est le SysML

(langage de modélisation des systemes) dérivé du langage UML. (Unified Modeling Language).
Ce langage permet de clarifier la représentation des systémes et leur comportement.
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Exercices

Diagramme d’activité du store automatisé
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Le diagramme d’activité permet de décrire
le comportement du systeme dans un état

Les principaux symboles a connaitre sont les

Début

Fin

Noeud de décision
Action

Temporisation

Noeud d’union : Toutes
les conditions en
amont doivent étre
vraies pour que l'on
réalise I'action suivante
Neceud de bifurcation.

On réalise
simultanément les

Port Carte Arduino ou Galaxia

Les connecteurs des cartes électronique s’appellent des ports. Ils sont référencés avec des
codes. Les ports D... permettent de connecter des périphériques numériques (Digital), les
ports A... permettent de connecter des périphériques analogiques et les ports 12C des
périphériques plug and play. (il suffit de les brancher (plug) pour que ¢ca marche (play)!)
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Exemple : le port D2

est composé d’une alimentation (+(V) et- (G)) et de
deux fils reliés aux entrées numériques D2 et D3 de la

carte électronique

Présentation du systeme : Le pommeau de douche hydrao permet de générer une lumiére de
couleur différente en fonction de la quantité d’eau consommée durant la douche.
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Exercice 1 :
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Diagramme d’état : Nous avons le diagramme d ‘état suivant du systeme :

pommeau_off

r/p-ommea u_on

'@clairage _jets|d_eau

vert

v

1- Quels sont les deux états
principaux du systeme ?

2- Quel transition (condition) est
nécessaire pour passer de |'état
pommeau_off a I'état
pommeau_on ?

3- Quels sont les deux
pseudo_états (sous_états) de
I'état pommeau_on ?

4- Dans quel pseudo_état se
trouve le systeme dés qu’il y a un
écoulement d’eau ?

5- A quelle condition I'éclairage
sallume en violet ?

6- Au bout de combien de temps apres l'arrét de I'écoulement d’eau le systeme passe-t-il a
1At POMMEAU_ O 2 Lottt ettt ettt en s

Exercice 2 : Diagramme d’activité. Nous souhaitons représenter le fonctionnement du systeme
hydrao décrit ci-dessus sous la forme d’un diagramme d ‘activité. Nous nous focaliserons sur le
pseudo_état eclairage_jets_d_eau. Compléter le diagramme d’activité ci-dessous.

Compléter le diagramme d’activité ci-dessous. (remplir les pointillés)

Remarque :

Volume < 10 L : Le volume d’eau écoulé est inférieur a 10 litres
Volume > 10 L : Le volume d’eau écoulé est supérieur a 10 litres
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Dans quel condition sortons-nous de la structure itérative ? (le programme arréte de tourner
BN DOUCIE) 2 ettt et et et ettt et ettt ettt ettt ettt et ns

Décrire le comportement du systéme ci-
contre :

Mettre chronometre & 0

A

écoulement d'eau d'écoulement d'eau

J/ chronomeétre < 120 s
A quel pseudo_état de la douche hydrao
chronométre > 120 s correspond-il ?




