Probléme :

Jean est passionné de lecture. Il a lu 220 pages en 3 jours. Le 2éme jour, il a lu 2 fois plus de pages
que le ler jour. Le 3éme jour, il a lu 20 pages de plus que le 2éme jour. Combien de pages Jean a-t-il
lu chaque jour?

1) Choix de 'inconnue : Quelle donnée choisis-tu pour iNCONNUE X 7 SOIE X ...eeeiiviieiiiiieiiiieeeiice e

2) Mise en équation : Mettre en équation le probléme ci-dessus :

Scratch

Définition :

L’objectif de cette partie est de résoudre le probléeme ci-dessus a l'aide du logiciel scratch

1 - Créer une variable x et mettre x a zéro Compléter l'algorigramme correspondant a 1’algo-
2 - Répéter jusqu’a 5*x=200 rithme ci-contre :

Ajouter 1 a x

. " . Créer |a variable x
3 - Dire "Jean a lu ........... pages le premier [ Metire x 4 26ro }
: n
jour
S*x=200 Sx=200
DM o ‘ { Ajouter 1 & x

Travail 2 :

Répondre aux questions :
1) Comment s’appelle en informatique l'inconnue x ?
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2) Quelle instruction se répete tant que 5x < 2007

Travail 3 :

59

(S

SCRATCH

1 - Ouvrir le logiciel

2 - Programmer ’algorithme précédent a ’aides blocs ci-dessous (& vous de les remettre dans le bon ordre!)

quand est cliqué

ajoutero a xw
Pour créer la va-

o * oy = @ riable x utiliser :
répéter jusqu'a ce que .
Varizbles

meftre x» & o )
Créer une variable

dire regrouper I o o110 S SR 8l pages le premier jour

Travail 4 :

Modeifier le programme précédent pour afficher en fin de tache la séquence suivante :
- Dire " Jean a lu .... pages le premier jour" pendant 10 secondes
- Dire " Jean a lu .... pages le second jour" pendant 10 secondes
- Dire " Jean a lu .... pages le troisieme jour" pendant 10 secondes

Pensez a utiliser la variable x pour indiquer le nombre de pages lues chaque jour.

Travail 5 :

1 - Proposer une autre méthode de calcul plus simple ne faisant intervenir qu’une seule opération pour
déterminer le nombre de pages lues par Jean.
2 - La programmer et tester votre programme.
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https://scratch.mit.edu/projects/editor/?tutorial=getStarted

